106年度教學創新試辦計畫
課程融入程式設計之授課成效報告
基本資料
	開課學院
	
	開課系所
	

	課程名稱
	
	學制別
	□大學 □研究所 □其他     

	學年度
	
	學期別
	□第1學期  □第2學期  □全學年

	授課教師
	
	聯絡電話
	(手機)
(研究室分機)

	電郵信箱
	


整體教學設計
	跨域特色
	請簡述本課程在實踐「發揮運算思維並善用程式設計，發展學科專業跨域創新課程」理念上之特色…


	程式語言
	□ Python  □ Javascript  □Java  □C  □R  □其他                


	教學目標
	· 知識面目標 (期望學習者透過課程能習得哪些知識)：
· 學科專業技能目標 (期望學習者透過課程能展現哪些學科專業技能)：
· 程式設計技能目標 (期望學習者透過課程能展現那些程式設計技能)：

· 態度面目標 (期望學習者修習完課程後能有哪些態度轉變)：


	作業設計
	個人報告：□書面 □簡報     次
小組報告：□書面 □簡報     次
程式設計(個人)：    次  
程式設計(小組)：    次

□其他                           次  

	評量設計
	· 形成性評量之規劃 (隨堂練習或小考等)：
· 總結性評量之規劃 (期中考、期末考或專題成果等)：


	學習輔助
資源
	線上資源：□Codecademy  □Coursera □Code school
          □其他                   
實體資源：□專題演講  □其他                   

	參考與延伸學習資料
	


教學設計
	週別
	課程單元名稱
	學習目標
	教學設計重點

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


課堂活動剪影 (至少2張)
	
	


授課心得感想
	    程式設計是實作的學習，教學過程的最大重點是如何引導學員勇於嘗試、動手實作，
學習程式設計的重點在於建構運算思維，從學習過程了解電腦科學背後的思考模式和邏輯分析。撰寫程式的目的，即使在學習階段，幾乎都是以解決問題為導向，問題導向的學習，也是訓練學員理解問題、尋求解決方案、以及不斷試驗改進的最好模式。
    在學習程式的過程中，學員一定會碰到很多問題，也可以訓練他們如何有效去找資料、思考、或是經由團隊合作來完成一個解決方案。模仿是學習的開始，課程中設計練習題讓學員模仿
    學員主動在課後提問
，課堂上再 進行問題討論，再經由課後作業，完成學習單元最後省思。
最重要的是，請授課教師根據此次程式設計融入課程
去找資料學習活動之規劃與實施，作成效自評與歷程觀察摘要，並回饋反思與心得，以期作為個人與同儕未來改善與精進教學之參考依據…

程式設計是實作的學習，學習程式設計的最大重點，在於建構運算思維，最重要的是了解電腦科學背後的思考模式和邏輯分析，請授課教師根據此次程式設計融入課程寫程式的目的，即使在學習階段，幾乎都是以解決問題為導向，

問題導向的學習，也是訓練學生理解問題、解構問題、尋求解決方案、以及不斷試驗改進的最好模式。在學習程式的過程中，學生一定會碰到很多問題（Bugs），也可以訓練他們如何有效去找資料學習活動之規劃與實施，作成效自評與歷程觀察摘要，並回饋反思與心得，以期作為個人與同儕未來改善與精進教學之參考依據…
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