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迴圈用來控制特定區塊內敘述的重複執行。

Python 提供二種迴圈敘述型態：while 迴圈與for 迴圈。



while迴圈在條件為真時，重複執行敘述內容。

while迴圈的語法如下：

while condition:

 statement(s)



迴圈內要被重複執行的敘述（ s t a t e m e n t s ）被稱
作迴圈主體（ loop body）。

迴圈主體的一次性執行被稱作迴圈的迭代（i t e r a t i 

o n）或重複（repetition）。

迴圈含有condition，為一個控制主體敘述執行的布林
運算式。



若要印出100次的

Learning Python is fun!



count = 1

while count <= 100:

 print('Learning Python is fun!')

 count = count +1



while迴圈敘述要注意的地方有二：

1. while count <= 100 後面有一冒號（:），它表示迴圈
從以下的敘述組成迴圈主體的敘述。若忘記加冒號將會
產生語法錯誤的訊息。

2. 迴圈主體的敘述必須內縮，並且加以對齊。凡是要一
起處理的複合敘述（compound statements）必須要這樣
撰寫，切記切記。





計算1 加到100的總和



錯誤範例



total = 0

k = 1

while k <= 100:

 total = total + k

 k = k +1

print('1 + 2 + 3 + ... + 100 = ', total)

在while 的條件運算式後加冒號
，還有要將
k = k + 1
和
total = total + k
對齊。







1.初始值

2.迴圈何時結束

3.每次迴圈的增量



撰寫從1 加到100 的偶數和



evenTotal = 0

k = 2

while k <= 100:

 evenTotal = evenTotal + k

 k = k + 2

print('2 + 4 + 6 + ...  +100 = ', evenTotal)







基本上while迴圈和for迴圈是可以互用的。例如，
while迴圈如下：



for迴圈敘述和while迴圈敘述類似，需注意的地方有
二：

1. for k in range(initialValue, endValue)後面有一冒號（:），
它表示迴圈從以下的敘述組成迴圈主體的敘述。若忘記
加上冒號，將會產生語法錯誤的訊息。

2. 迴圈主體的敘述必須內縮，並且要加以對齊。這和
while迴圈敘述是一樣的，沒有對齊的敘述不會一起執行。



>>> for k in range(1, 6):

 print(k)

此迴圈的initialValue是1，而
endValue是6，所以表示從1到5
加以印出。
切記，只印到endValue – 1。



此迴圈的initialValue是1，而endValue是6，所以表示
從1到5加以印出。

切記，只印到endValue – 1。



◦ range 函式
 range 函式的語法有三種，分別是 1 個、2 個或 3 個參數。1 個
參數的語法為：

 range 函式包含2 個參數的語法為：

 起始值及終止值皆可為負整數，例如：

 產生的串列是由起始值開始，每次會遞增間隔值，直到「終止值
- 1」為止的串列，例如：



若省略initialValue的起始值，其預設為0，如下所示：





此迴圈範圍從1到9，每次的增量為2，而不是1（預設
值），並加以印出。

所以印出的答案為1、3、5、7、9。



注意，stepValue也可以是負值。若是負值，則其範圍
是從initialValue到endValue+1，例如：



此時迴圈的增量為 -1，所以從
10到2，每次皆加(-1)。



1. 印出100次的Learning Python is fun!

#p6-13.py

for k in range(1, 101):

 print('Learning Python is fun!')



2. 計算1加到100的總和

#p6-14-1.py

total = 0

for i in range(1, 101):

 total += i

print('1 + 2 + 3 + ... + 100 = ', total)



3. 計算1加到100的偶數和

#p6-14-2.py

total = 0

for i in range(2, 101, 2):

 total += i

print('2 + 4 + 6 + ... + 100 = ', total)



迴圈執行時，如果要中途結束迴執行，可使用 break 

命令強制離開迴圈，例如：

continue 命令則是在迴圈執行中途暫時停住不往下執
行，而跳到迴圈起始處繼續執行，例如：



假設我們從1開始累加，要找出加到哪一位數字時，
總和是大於或等於100。



total = 0

number = 0

while True:

 number += 1

 total += number

 if total >= 100:

 break

print('The number is', number)

print('Total is', total)





若要找出一直累積偶數和，直到大於或等於1000，此
數字是多少？



total = 0

number = 0

while True:

 number += 2

 total += number

 if total >= 1000:

 break

print('The number is', number)

print('Total is', total)





假設從1 加到100，但不加5 的倍數之數值



total = 0

number = 1

while number <= 100:

 if number % 5 == 0:

 number += 1

 continue

 total += number

 number += 1

print('the total is', total)





多重迴圈表示迴圈中的敘述又有迴圈敘述稱之。

在多重迴圈中有內迴圈和外迴圈之稱。

在迴圈外圍的稱為外迴圈，在迴圈內層的稱為內迴圈。



for i in range(1, 10):

 for j in range(1, 10):

 print('%d*%d=%2d '%(j, i, i*j), end = ' ')

 print()



.py

撰寫<九九乘法表>，程式常犯的錯誤，
請參考p6-25.py、p6-28.py、p6-29.py



6-6-1 產生100個亂數

Python的亂數是在random模組下，經由呼叫random()或
randint()所產生的數字。

呼叫random()函式將會產生浮點數的亂數，而randint(a, 

b)將會產生介於a~b之間的亂數。

random的函數還有很多，參考資料：
https://docs.python.org/3.1/library/random.html



import random

for i in range(1, 101):

 randomNumber = random.randint(1, 100)

 print(randomNumber, end = ' ')





由於要呼叫random模組下的randint函式，所以需要將
random模組載入進來，因此在程式中需要import 

random這一敘述。

注意，random.randint(1,100)表示其產生的亂數是介於
1到100之間。再次提醒您，for i in range(1,101)其區間
為1到100。



計算100個亂數中有幾個偶數，有幾個奇數



 import random

evenCount = 0

oddCount = 0

for i in range(1, 101):

 randomNumber = random.randint(1, 100)

 print(randomNumber, end = ' ')

 if randomNumber % 2 == 0:

 evenCount += 1

oddCount = 100 - evenCount

print('\nEven number: ', evenCount, '\nOdd number: ', 

oddCount)





若一數字只能被1和本身整除，則此數字稱為質數
（prime number）。

今由使用者輸入一數字，然後判斷此數字是否為質數。



判斷一數字（假設是number）是否為質數，簡單的做
法是將數字除以一變數（假設為divisor），此變數從
2開始，一直遞增1，直到number < divisor的判斷條件
式為假才結束。

在while迴圈中，利用i f敘述更改flag變數，若number

除以divisor的餘數為0時，則將flag設為0，此時已得
知此數字不是質數，並利用break結束迴圈。



 number = eval(input('Please input an integer: '))

 divisor = 2

 flag = 1

 while divisor < number:

 if number % divisor == 0:

 # If true, number is not prime number

 flag = 0

 break

 divisor += 1

 if flag == 0:

 print(number, 'is not prime number')

 else:

 print(number, 'is prime number')





假設今要將1~1000的數字中，若是質數，則將其印出。
如下範例程式所示：



count = 0

for number in range(2, 1001):

 divisor = 2

 flag = 1

 while divisor  <= number / 2:

 if number % divisor == 0:

 flag = 0

 break

 divisor += 1

題目：將結果每十個列印於一列



 if flag == 1:

 count += 1

 if count % 10 == 0:

 print(format(number, '5d'))

 else:

 print(format(number, '5d'), end = '')





程式利用count變數來計數，當count除以10的餘數為0

時，則以5d的格式規格印出並跳行，否則，以同樣的
格式規格印出，但不跳行。



兩整數的最大公因數（Greatest Common Divisor, GCD）
是取其兩個整數的公因數當中最大者，如8與12，這
兩數的公因數計有2和4，取其最大的公因數4，即為
其最大公因數。



程式一開始設定gcd為1，並設定一變數k來判斷是否
小於或等於number1及number2，若成立，再判斷這兩
數是否都可以整除k，若是，則將此數k指定給gcd。

接著將k加1，直到k大於number1或number2。



number1 = eval(input('Please input an integer: '))

number2 = eval(input('Please input an integer: '))

gcd = 1

k = 2

while k <= number1 and k <= number2:

 if number1 % k == 0 and number2 % k == 0:

 gcd = k

 k += 1

print('The GCD for', number1, 'and', number2, 'is', gcd)





#p6-42.py

import random

for i in range(1, 7):

 k = random.randint(1, 49)

 print(k, end = ' ')





有1、2、3  3個數字，能組成多少個互不相同且無重
複數字的三位數？數字都是多少？



計算薪資：

假設您到一家行銷公司上班，薪水包括底薪和佣金。底
薪是6,000，而其佣金率如下表：

試撰寫一程式，要求使用者輸入一數字k代表接下來有k位
員工。接著讓使用者輸入k位員工的銷售金額並計算k位員
工的薪水。

銷售金額 佣金率

0.01 ~ 5,000 10%

5,001 ~ 10,000 12%

10,001 ~ 15,000 14%

15,001以上 16%


